EXPEDITIE 3770: RAADSELS GESTOLEN VOORWERP (10 tot 12 jaar)

RAADSEL 1
Kraak de code en gebruik de oplossing voor het volgende raadsel. Het is de bedoeling dat je op
het einde een code met 3 cijfers uitkomt.

682  Eén nummer klopt en staat op de goede plek.
614  Eén nummer klopt, maar staat verkeerd.

206  Twee nummers kloppen maar staan verkeerd.
738  Niks klopt.

870  Eén nummer klopt, maar staat verkeerd.
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RAADSEL 3
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